LUBELSKA

[j[ POLITECHNIKA

Wydziat Matematyki i Informatyki Technicznej

11:00-12:30
(2x po 45 min.)

11:00-12:30
(2x po 45 min.)

12:00-13:00

0d 10:30

0d 10:30

0d 10:30

ox 25

ox 213

ox 14

stoisko na
korytarzu

stoisko na
korytarzu

stoisko na
korytarzu

Dtugopisy
3Didruk 3D

Modelowanie
3D w programie
Inventor*

*zapisy na adres e-mail:
promocja@pollub.pl

Matematyczne
pogotowie maturalne

Jaki kierunek studiow

wybrac? Quiz maturzysty

#studiujnaMIT

Pokaz
robotyki mobilnej

Prowadzacy

magr inz.
Magdalena
Pasnikowska-
rukaszuk oraz
Studenckie Koto
Naukowe
"AnimGRAF"

mar inz.
Aleksandra Prus,
mar inz. Albert
Raczkiewicz

drinz.
Anna Futa, drinz.
Magdalena
Jastrzebska

maqr

Joanna Strozak,

mgqr inz. Weronika
Jachuta

drinz
Mirostaw Malec,
prof. uczelni

magr
Dariusz
Gtuchowski

Warsztaty z postugiwania sie
dtugopisami 3D. Zapoznanie z
materiatami uzywanymi do druku 3D.
Maksymalnie 20 oséb.

Maksymalnie 20 osob.

Maksymalnie 30 oso6b.

Ankieta
dotyczgca wyboru kierunkéw na
WMIIT

Stoisko
informacyjne wydziatu, zasady
rekrutacji

Stoisko
otwarte z robotami startujgcymiw
zawodach miedzynarodowych
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11:00-12:00

11:00-13:00

0d 10:30

10:00-11:00

11:00-13:00

11:00-13:00
(4x30 min.)

ox 14

ox 130

stoisko
na
korytarzu

ox 213

salanr15

ox 116

Pierwsza pomoc

0 co chodzi zchatem
GPT, jak dziatajg LLMy?

Wytrenuj
wiasny model.

Rozpoznawanie emocji.

Animated Drawings*

*zapisy na adres e-mail:

promocja@pollub.pl

Rekreacja
ze smartphonem
trening relaksacyjny

Programowanie
Arduino dla
poczatkujgcych -
miniwarsztaty

Prowadzacy

maqr inz.
Magda Wlazto

mar inz.
Magdalena Pitat-Rozek oraz
Studenckie Koto Naukowe
Uczenia Maszynowego ATLAS

maqr inz.
Magdalena Pitat-Rozek oraz
Studenckie Koto Naukowe
Uczenia Maszynowego ATLAS

drinz.
Agnieszka Gandzel

prof. dr
hab. Halina Rarot, mgr inz.
Elzbieta Spolnicka

drinz.

Barbara Buraczynska oraz
Studenckie Koto Naukowe
Technologii Informatycznych
i Multimedialnych
"TeamWEB"

Maksymalna
liczba oséb - 30

Maksymalna liczba osob - 60

Maksymalna liczba oso6b - 20

Maksymalna liczba osob - 25

4x30 minutowe mini
warsztaty (maksymalna
liczba oséb 30)
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0d 10:30

10:30-12:30

11:00-12:30

11:00-12:30
(2x45 min.)

11:00-13:00

stoisko na
korytarzu (obok
sali ox 130)

ox 129

ox 9

ox 105

stoisko przy
sali ox 12

Projekty cztonkow KN
Technologii
Informatycznych i
Multimedialnych
“TeamWEB"

Sciezka zadan

Cyberbezpieczenstwo
- czym jest?

Budowa
prostego chatu LLM

Poznaj z nami
bezpieczenstwo

Prowadzacy

drinz.

Barbara Buraczynska oraz
Studenckie Koto Naukowe
Technologii
Informatycznych
i Multimedialnych
"“TeamWEB"

drinz.

Barbara Buraczynska oraz
Studenckie Koto Naukowe
Technologii
Informatycznych
i Multimedialnych
"TeamWEB"

maqr inz. Albert Rachwat

maqr
Alicja Zmudzinska

drinz. Michat Charlak

Koto Naukowe ,,ATOS”

Prezentacja
projektow wykonanych
przez cztonkow KN
TeamWEB

Gra, w
ktorej uczestnicy
rozwigzujg zagadki,
odwiedzajg stoiskai
wykonujg zadania
praktyczne, aby odkryc¢
tajemnice technologii.

Wyktad otwarty

2x45 min
- mini warsztaty
(maksymalna liczba oséb
15)

Stoisko przy sali.
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11:00-12:00

08:00-08:45

10:30-11:00

11:15-1:45

12:00-12:30

10:00-12:00

11:00-12:00

ox 12

ox 130

sala ox 019

stoisko na
korytarzu
(obok sali 0x 12)

sala ox 12

Wykorzystanie
sztucznej inteligencji
w diagnostyce
maszyn obrotowych

Czy
Achilles dogoni
zotwia?"

Czy gry komputerowe
pomagaja zostac
inzynierem?

Zagadki logiczne

Familiada
matematyczna

Prowadzacy

dr inz. Barttomiej
Ambrozkiewicz

drinz.
Anna Makarewicz-
Trzesniewska

mgr inz. Jarostaw
Tatarczak

dr
hab. Anna
Kuczmaszewska oraz
Studenckie Koto
Naukowe
"Kwaternion"

dr
hab. Anna
Kuczmaszewska oraz
Studenckie Koto
Naukowe
"Kwaternion"

Wyktad otwarty

Wyktad otwarty

Na wykfadzie dowiesz sig jaki jest
wptyw gier komputerowych na
rozwoj umiejetnosci przydatnych w
zawodzie inzyniera. Omowione
zostang przyktady gier
komputerowych rozwijajgcych
kompetencje matematyczne,
programistyczne i przestrzenne, a
takze ich potencjalne
zastosowanie w edukacji
inzynierskiej. Czy gry mogg by¢
narzedziem ksztatcenia przysztych
specjalistow? Odpowiedz
znajdziesz w tym wystgpieniu!

Stoisko otwarte

Turniej inspirowany popularnym
teleturniejem, w
ktorym druzyny rywalizujg,
odpowiadajgc na pytania
matematyczne oraz
pytania zwigzane z zyciem
studenckim



